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INOVAJUNTOS

O projeto Inovaduntos — Cooperagao Urbana Triangular para Inovagdo e Sustentabilidade resulta de
uma parceria entre a Confederagdo Nacional de Municipios (CNM) e o Centro de Estudos Sociais da
Universidade de Coimbra (CES), com financiamento da Delegagdo da Unido Europeia no Brasil.
Assinado em 2019, com execugdo realizada entre os anos de 2020 e 2024, o objetivo do projeto é
promover inovagao — com fim de desenvolvimento — utilizando a colaboragdo entre paises, municipios
e consorcios.

As atividades do projeto, até o momento, foram realizadas em Portugal, no Brasil e em outros paises
da América Latina. A ideia é que a troca de experiéncias entre municipios e consorcios destas nagoes
(ou numa mesma nagdo) consiga proporcionar desenvolvimento urbano que seja voltado a inovagao
e que colabore com a implementagdo dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e da Nova
Agenda Urbana (NAU).

Figura 1 - Objetivo geral
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InovadJuntos - Cooperag&o Urbana Triangular para Inovagéo e Sustentabilidade
Objetivo Geral

Fortalecer o desenvolvimento urbano integrado, atraves de politicas locais de

inovacéo, no Brasil, na América Latina e em Portugal, visando contribuir para a

implementacao dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (0DS) & da Nova
Agenda Urbana (NAU).

Organizaram-se 0S municipios/consorcios em 4 clusters tematicos: desenvolvimento econdmico,
desenvolvimento regional e consoércios, cidades verdes e mudangas climaticas, e espagos inclusivos
para inovagdo cultural e social. Esta designagdo de clusters permitiu direcionar as entregas do
InovaJuntos, pensando em criar solugoes personalizadas para cada cidade — de forma a aumentar a
eficiéncia, a eficacia e a sustentabilidade do projeto.

A execugdo do InovaJuntos envolve ndo apenas o setor publico, mas também a sociedade civil, o
setor privado e a academia — tornando-se um projeto participativo. Dentre as atividades previstas, para
fins deste documento, destacam-se: a promogdo do planejamento para inovagao junto a cooperagao
triangular com cidades portuguesas e latino-americanas; e a implementagao de espagos de inovagdo
publico-privados nas cidades brasileiras parceiras do projeto.
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Figura 2 - Objetivo especifico

2% Objetivo Especifico

Estabelecer e conectar “espagos de inovagao territorial” em
cidades brasileiras, Segundo quatro clusters tematicos, por meio
(ia Cooperagao.

Os produtos e ages realizadas impactaram positivamente as dimensdes econdmica, social, ambiental e
institucional dos municipios. Em termos de governanca, fortaleceram-se as capacidades institucionais das
cidades para que promovessem o desenvolvimento urbano sustentavel a partir do diagnostico vocacional
participativo. Sobre colaboragdo, reforgou-se o didlogo publico multinivel sobre as politicas e os desafios
urbanos e as experiéncias locais.

Além disso, fortaleceu-se a cooperagdo entre cidades brasileiras e portuguesas e entre estas e o resto da
Ameérica Latina a partir de problemas comuns. No ambito das novas cooperagdes, buscou-se melhorar o
conhecimento e a informagdo de governos e sociedades na América Latina e na Europa sobre a inovagdo para
0 desenvolvimento sustentavel localmente. Finalmente, na pratica, promoveu a inovagdo publico-privada a nivel
local para o desenvolvimento de cidades mais inteligentes e sustentaveis.

Figura 3 — Resultados esperados

Resultados Esperados

1. Fortalecimento das capacidades institucionais das cidades para promoverem o
(esenvolvimento urbano sustentavel a partir do diagnastico vocacional participativo;

2. Fortalecimento da cooperacao entre cidades brasileiras e portuguesas e destas com o
resto da America Latina a partir de problemas comuns:

3.Promocdo de inovacao pablico-privada a nivel local para o desenvolvimento e
cidades mais sustentaveis;

4.Melnoria do conhecimento e da informacao de governos ¢ sociedades na America
Latina e na Europa sobre a inovacao para o desenvolvimento sustentavel a nivel local;

9. Reforco do dialogo pablico multinivel sobre as politicas & 0s desafios urbanos ¢ as
experiéncias locais.

InovaJuntos
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Como parte das iniciativas ofertadas aos municipios participantes, o Game Inova Juntos visa promover
e ampliar a colaboragdo entre os participantes por meio de um ambiente gamificado e interativo. Esse
formato permite superar as limitagdes fisicas dos territorios, possibilitando que os envolvidos
conhegam mais sobre 0 projeto e mantenham a colaboragdo continua sobre as boas praticas. Além
disso, 0 jogo oferece um espago personalizado para colaboragao, experiéncias sociais, e a realizagao
de reunides e eventos, fortalecendo a interagdo e o compartilhamento de conhecimentos entre 0s
municipios.

CONFEDERAGCAO NACIONAL DE MUNIciPIOS (CNM)

Criada em 1980, a CNM é uma organizagdo independente, apartidaria e sem fins lucrativos que atua
na representagdo politico-institucional dos municipios brasileiros. A nivel nacional, a representagao é
feita junto ao Governo Federal e ao Congresso Nacional. Internacionalmente, a entidade participa de
organismos e associag0es, dentre eles a Federacion Latinoamericana de Ciudades, Municipios y
Asociaciones de Gobiernos Locales (Flacma) e a Organizagdo Mundial de Cidades e Governos Locais
Unidos (CGLU). Em 2020, a CNM possuia 5.098 municipios contribuintes, o que representa 92% do
total brasileiro.

As iniciativas da CNM passam pelas areas politica e técnica. Dentre as atividades politicas, a entidade
participa de conselhos, comités, 6rgdos de discussdo e acompanha as politicas publicas. Além disso,
observa as pautas de votagdo do Congresso Nacional, intervindo no processo legislativo e articulando
com os parlamentares quando considerado necessario. Em @mbito técnico, algumas das principais
atividades da CNM sdo: desenvolver ferramentas tecnoldgicas; produzir estudos técnicos e pesquisas;
e fornecer orientagdo técnica e juridica aos municipios.

CENTRO DE ESTUDOS SOCIAIS DA UNIVERSIDADE DE COIMBRA, PORTUGAL (CES)

Fundado em 1978, o CES é uma instituigdo cientifica dedicada a investigagao e a formagao avangada
nas ciéncias sociais e nas humanidades, através de uma abordagem inter e transdisciplinar. Em 2002,
o0 GES recebeu o estatuto de laboratdrio associado, a instituicdo de investigacdo a quem foi concedido
0 estatuto se compromete a assessorar 0 governo em areas cientificas para a preparagdo de politicas
publicas. Com mais de 800 pessoas em sua estrutura de investigadores, este centro possuia, em
2019, projetos com paises como Reino Unido, Africa do Sul, Chile e Brasil.
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UNIAO EUROPEIA

Os Estados-Membros da Unido Europeia decidiram unir os seus conhecimentos praticos, 0S Seus
recursos e 0s seus destinos. Juntos, construiram uma zona de estabilidade, democracia e
desenvolvimento sustentavel, preservando simultaneamente a diversidade cultural, a toleréncia e as
liberdades individuais. A Unido Europeia assume 0 compromisso de partilhar os seus éxitos e 0s seus
valores com 0s paises e povos que se encontram para além das suas fronteiras.
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SOBRE O DOCUMENTO

Este documento detalha a estrutura e a metodologia do Game InovaJuntos, uma ferramenta gamificada
desenvolvida para fomentar a colaboragdo e o engajamento entre 0s participantes do projeto
InovaJuntos. Apresentando uma visdo abrangente dos elementos do jogo, das fases interativas e dos
objetivos da gamificagdo, este documento visa proporcionar uma compreensao clara e concisa de
como o Game InovaJuntos foi concebido e implementado.

Além de destacar os componentes chave do jogo, o documento explora as funcionalidades da
plataforma Gather, utilizada para criar um ambiente virtual dindmico e envolvente. As descrigoes
fornecem uma visdo detalhada de cada fase do jogo, dos elementos interativos e dos objetivos que
orientam a experiéncia gamificada. Este material serve como um guia para entender a importancia e
0 impacto do Game InovaJuntos no contexto do projeto, bem como as maneiras pelas quais ele
promove a inovagdo e a cooperagdo entre 0S municipios participantes.
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0 GAME INOVAJUNTOS

Dentre as agOes previstas no projeto InovaJuntos, 0 Game Inova Juntos tem a missdo de fomentar e
expandir a colaboragdo entre 0s envolvidos através de um ambiente gamificado e envolvente. Este
formato inovador rompe as barreiras fisicas dos territorios, permitindo que os participantes explorem
0 projeto mais a fundo e mantenham uma colaboragao continua sobre as melhores préticas da agenda
desenvolvida pelo programa.

0 Game Inova Juntos é composto por um espago interativo para 0s usuarios, organizado em quatro
fases: a) Inovaduntos; b) Clusters Tematicos; ¢) Espago de Inovagao e d) Resultados e registros. Cada
fase contém objetos interativos com contetdos explicativos e jogos de perguntas e respostas, que
apresentam os principais conceitos do projeto e permitem ao usuario somar pontos em testes de
conhecimentos sobre as tematicas de interesse do InovaJuntos. Ao final da trilha, o usuario pode
verificar a soma de seus pontos e o resultado do seu teste de inovagao aberta.

A plataforma gamificada cria um espago colaborativo personalizado, onde o0s participantes podem
compartilhar vivéncias, realizar reunides e eventos, e trocar conhecimentos de maneira continua.
Estimula a participagdo ativa e 0 engajamento dos municipios, tornando o aprendizado e a troca de
informagdes mais dindmicos e interativos.

Além de facilitar 0 acesso a recursos e informag0es, 0 jogo promove a interagdo entre diversos
municipios, formando uma rede de apoio e cooperagdo que amplifica as iniciativas locais. Os
participantes podem explorar varias facetas do projeto, verificar seus conhecimentos, publicar suas
ag0es e receber visitantes no site do programa, contribuindo para a melhoria constante das praticas
implementadas e visibilidade.

il
{ | InovaJuntos
L Q

o Gabriel

Gabriel

O Game Inova Juntos também oferece oportunidades de capacitagao do projeto, disponibilizando
contetdos exclusivos, videos e quizzes que abordam temas relevantes para a gestdo publica e a
inovagdo. Assim, 0 jogo ndo so facilita a troca de boas praticas, mas também fortalece as capacidades
locais e garante a sustentabilidade das iniciativas desenvolvidas.
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0 espaco de interagao pode ser  acessado pelo seguinte link:
https://app.gather.town/app/eJ2A5XbrBgqgly9dz/Inovaluntos . Ao entrar no ambiente, cada usuario
pode personalizar seu avatar e escolher um nome. O espago permite a interagao de até 25 usuarios
a0 mesmo tempo, criando um ambiente vibrante e colaborativo para todos os participantes.

OBJETIVOS DA GAMIFICACAQ

A criagdo do Game Inovaduntos teve como objetivo fortalecer o engajamento dos participantes e
promover uma compreensdo aprofundada das etapas envolvidas no projeto. A plataforma de
gamificagdo foi langada durante a Marcha dos Prefeitos de 2023, com o intuito principal de introduzir
0s participantes a etapa de criagdo de espagos de inovagdo. Naquela ocasido, os diagnosticos haviam
sido recentemente entregues e 0 processo de engajamento sobre 0s espagos de inovagao estava
apenas comegando.

0 Game InovaJuntos e sua plataforma foram concebidos como uma forma de
iniciar a integracdo dos espagos de inovagdo fisicos a partir de um ponto comum
de encontro no meio digital para os participantes.

Diante das demandas cotidianas nos municipios, 0 game serviu como um incentivo para que 0s
participantes priorizassem as iniciativas do projeto. A implementagdo da gamificagdo buscou oferecer
uma abordagem eficaz para promover uma compreensdo aprofundada das etapas envolvidas no
projeto e das agendas temadticas desenvolvidas (desenvolvimento urbano, sustentabilidade e
inovacao).

A utilizagao da gamificagdo como estratégia para transmitir as informag0es necessarias a continuagao
das atividades do projeto preparou os participantes para as agoes futuras. Adotar essa abordagem nao
s melhorou a organizagdo interna, mas também fortaleceu o engajamento e a motivagao dos
colaboradores. Dessa forma, a gamificagdo contribuiu para um ambiente de trabalho mais coeso e
produtivo, alinhando todos os participantes aos objetivos do projeto InovaJuntos e suas etapas.

METODOLOGIA DA GAMIFICACAQ

Para a apresentagdo da gamificagdo, foi utilizada a plataforma Gather, um sistema com configuragoes
editaveis e interagdo online, que permite 0 compartilhamento de seus recursos essenciais para a
criagdo de espagos caracteristicos ao projeto, bem como, a interagdo e a cooperagdo de maneira
virtual, que sdo elementos centrais nessa plataforma.


https://app.gather.town/app/eJ2A5XbrBqqly9dz/InovaJuntos

“ﬂ Centro de Estudos Socials m
ersidade de Coimbr Unido Europeia

CONFEDERAGAO NACIONAL DE MUNICIPIOS Univ

inova

A pagina foi criativamente editada para incluir quizzes, videos de apresentacdo e espagos tematicos
de acordo com as etapas do projeto. A versdo finalizada foi apresentada durante a Marcha dos Prefeitos
de 2023, disponibilizada por meio de um link que permitia aos participantes e demais interessados
acessar e explorar o ambiente virtual.

0 jogo foi estruturado em quatro etapas principais:

— Apresentagéo do Programa InovaJuntos: Esta etapa introduz o programa e explica como participar;
além de introduzir sobre o programa InovaJuntos, os Objetivos de Desenvolvimento Sustentaveis
e a Nova Agenda Urbana.

— Introdugdo as Agendas Teméticas: Detalha sobre os clusters seguido dos municipios envolvidos
no projeto.

— Representagdo dos Espagos de Inovagdo e Funil de Problemas: Apresenta os espagos de inovagao
e o funil que identifica e aborda os problemas de cada localidade.

— Resultados e Registros da Experiéncia: Apresenta os resultados obtidos e os registros da
experiéncia até 0 momento.

Essa metodologia garantiu uma apresentagdo envolvente e interativa, permitindo aos participantes uma
imersdo completa nas diversas etapas do projeto.

10



ﬂ Centro de Estudos Socials m
niversidade de Coin Unido Europeia

CONFEDERAGAO NACIONAL DE MUNICIPIOS Universidade de Coimbr

inova

ESTRUTURA DO GAME INOVAJUNTOS

A estrutura do Game InovaJuntos foi cuidadosamente projetada para proporcionar uma experiéncia
interativa e envolvente, incentivando a participagdo ativa dos usuarios e promovendo a compreensao
profunda das diversas fases do projeto. Utilizando a plataforma Gather, 0 jogo combina elementos
ludicos e educativos para criar um ambiente virtual dindmico, onde os participantes podem explorar,
aprender e colaborar.

O Game InovaJuntos é faseado, cada uma com objetivos especificos e atividades interativas. Essas
fases abordam desde a introdugdo ao programa e suas tematicas até a apresentagdo dos clusters
tematicos e os conceitos de inovagdo. Além disso, 0 jogo inclui um sistema de pontuagdo e
ranqueamento, que incentiva 0s participantes a se engajarem e competirem de forma saudavel,
aprimorando seus conhecimentos e habilidades.

A seguir, sdo detalhados os principais elementos do jogo e as fases que compdem a estrutura do
Game InovaJuntos.

ELEMENTOS DO JOGO

— Avatares Personalizaveis: Os usudarios podem criar e personalizar seus avatares, que representam
suas identidades no ambiente virtual. Eles podem escolher entre varias op¢des de aparéncia,
roupas e acessorios.

— Mapa Virtual: o Gather é organizado em mapas virtuais que podem ser customizados para
representar diferentes ambientes, como escritorios, salas de conferéncia, areas de convivéncia,
etc. Esses mapas facilitam a navegacao e a interagao entre 0S usuarios.

— Movimentagdo Livre: os avatares podem se mover liviemente pelo mapa, usando as setas do
teclado ou 0 mouse. Essa liberdade de movimento permite que os usuarios explorem diferentes
areas e encontrem outras pessoas para interagir.

— Proximidade de Audio e Video: utiliza um sistema de proximidade de audio e video, onde os
usuarios podem ouvir e ver outras pessoas que estdo proximas a seus avatares. A medida que
se afastam, 0 dudio e o video diminuem gradualmente.

— Objetos Interativos: o ambiente virtual contém objetos interativos, como quadros brancos,
documentos, jogos e links externos. Os usuarios podem interagir com esses objetos para
colaborar, aprender ou se divertir.

— Salas Teméticas: diferentes areas do mapa podem ser configuradas como salas tematicas, cada
uma com seu proprio proposito e decoragdo. Isso ajuda a organizar melhor eventos, como
conferéncias, workshops, e encontros sociais.

— Jogos e Atividades Integradas: inclui mini-jogos e atividades integradas que os usuarios podem
jogar juntos. Isso inclui jogos como Pictionary, quiz, e outros jogos de quebra-cabega.

1
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FASE 1 —0O INOVAJUNTOS

O objetivo da fase € apresentar o projeto e suas tematicas principais. Neste ambiente, 0 usuario pode
assistir a videos do programa e acumular pontos em jogos de perguntas e respostas sobre o proprio
InovaJuntos, os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel e a Nova Agenda Urbana.

Os videos de apresentagdo do programa incluem:

— Conhega o InovaJuntos (link);
— Fases do Projeto (link);
— Temas Transversais (link).

Esses videos podem ser substituidos ou complementados por novos conteldos que sejam
considerados relevantes. Atualmente, priorizamos videos curtos e informativos.

Apos 0s videos, sdo apresentados trés jogos de perguntas e respostas, cada um com 5 questdes, nos
seguintes temas:

— Programa InovaJuntos (link);
— Objetivos de Desenvolvimento Sustentaveis (link);
— Nova Agenda Urbana (link).

FASE 2 — CLUSTERS TEMATICOS

O objetivo da fase dos Clusters Tematicos € apresentar detalhadamente a tematica de cada cluster e
0s municipios/consorcios participantes.

12


https://www.youtube.com/playlist?list=PLCBz2B8D9g569pAY9JBPhu3q77zVdSCZN
https://www.youtube.com/watch?v=aCsbuTt0FXM&list=PLCBz2B8D9g569pAY9JBPhu3q77zVdSCZN&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=W-gndeMNUP4&list=PLCBz2B8D9g569pAY9JBPhu3q77zVdSCZN&index=5
https://view.genial.ly/64088fd62ba4ec0011021cea/interactive-content-last-one-standing-quiz
https://view.genial.ly/640f3745c656000011633dab/interactive-content-basic-quiz
https://view.genial.ly/640f3a88333aed001a397030/interactive-content-basic-shapes-quiz
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Ha um total de quatro salas, uma para cada cluster tematico. Em cada sala, os municipios e consorcios
participantes sdo apresentados de forma individualizada. Ao selecionar um municipio ou consorcio, 0
usudrio € direcionado para a pagina especifica do site do InovaJuntos, onde podera encontrar
informag0es detalhadas sobre as agdes e projetos desenvolvidos por aquele municipio/consorcio.

Além da apresentagdo dos participantes, cada sala oferece um jogo de perguntas e respostas
especifico para o tema do cluster tematico correspondente. Esses jogos sdo projetados para testar e
validar o conhecimento do usudrio sobre os assuntos abordados em cada cluster. As perguntas e
respostas de cada cluster estdao organizadas para validagdo nos ultimos quatro itens, garantindo que
todas as tematicas sejam abordadas de maneira abrangente e interativa.

Os quatro clusters tematicos abrangem diversas areas de desenvolvimento econdémico e inovagao,
desenvolvimento econdmico e consorcios, cidades verdes e mudangas climaticas, espagos inclusivos
e inovacgdo cultural e social, permitindo aos usuarios explorar de maneira aprofundada cada tema e
conhecer as iniciativas inovadoras implementadas pelos municipios e consorcios participantes do
programa InovaJuntos.

FASE 3 — ESPACO DE INOVACAO

O objetivo da fase do Espago de Inovagdo é apresentar 0s principais conceitos que permeiam esta
etapa do projeto do InovaJuntos.

13
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Solugdes de inovagao - Aperte X pra interagir

Gabriel

-

Esta fase contém trés objetos interativos, sendo eles:

Matriz de Stacey (link): Uma ferramenta onde o usudrio pode situar o nivel de complexidade dos
desafios de inovacdo. A Matriz de Stacey ajuda a identificar se os desafios sdao simples,
complicados, complexos ou cadticos, permitindo uma melhor compreensdao da abordagem
necessaria para cada tipo de desafio.

Conecte os Pontos (link): Uma interagdo para o usudrio testar seus conhecimentos sobre as
ferramentas de resolugdo de desafios de inovagdo. Este jogo educativo permite que 0s usuarios
aprendam e reforcem conceitos importantes enquanto conectam diferentes pontos relacionados
as ferramentas de inovagao.

Teste de Inovagao Aberta (link): Um formulario em que o usudrio pode responder perguntas sobre
a maturidade da sua instituicdo em resolugdo de problemas de inovagdo e sobre o nivel de
complexidade do desafio que possui. Ao final, o usuario podera verificar o resultado do seu teste
de inovagdo aberta, onde a ferramenta indicard se a inovacdo aberta € adequada para a sua
situagdo atual. Esta avaliagdao proporciona insights valiosos sobre a capacidade da instituigao de
adotar praticas de inovagdo aberta, ajudando a determinar 0s proximos passos estratégicos.

Esses objetos interativos sdo projetados para oferecer uma experiéncia pratica e envolvente,
permitindo aos usuarios explorar e aplicar conceitos-chave de inovacao de forma dinamica e eficaz.

FASE 4 — RESULTADOS E REGISTROS

0 ranqueamento das respostas selecionadas pelo usuario € apresentado em um quadro, conforme
cada etapa, comparando o desempenho com os demais jogadores. O usudrio se destaca tanto pelo
tempo quanto pelos acertos, promovendo um ambiente competitivo e motivador.

Essa estrutura permite aos participantes uma imersdo completa e interativa nas diversas etapas do
projeto, fortalecendo o aprendizado e a colaboragdo entre os envolvidos.
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Pressione [ para usar o quadro branco compartilhado

Gabriel

Gabriel
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COMO JOGAR O GAME INOVAJUNTOS

Para garantir que todos possam aproveitar a0 maximo a experiéncia interativa do Game InovaJuntos,
sugere-se que os participantes sigam as instrugdes abaixo:

1. Acesse a Plataforma Gather:
— Use o link fornecido (https://app.gather.town/app/eJ2A5XbrBagly9dz/Inovaduntos ) para

acessar 0 ambiente virtual do game.

2. Criag3o e Personalizagdo do Avatar:
— Ao entrar no ambiente virtual, vocé sera solicitado a criar um avatar. Personalize seu avatar

escolhendo entre diversas opgdes de aparéncia, roupas e acessorios para representar sua
identidade no jogo.

3. Navegagdo no Mapa Virtual:
— Use as setas do teclado ou 0 mouse para mover seu avatar pelo mapa. Explore diferentes

areas, como salas de conferéncia, espagos de convivéncia e areas tematicas, para descobrir
0s conteudos e atividades disponiveis.

4. Interagdo com Objetos e Usuarios:
— Aproximando-se de outros avatares, vocé pode interagir com eles através de audio e video.

Clique em objetos interativos, como quadros brancos, documentos e links externos, para
acessar quizzes, videos e outras atividades.

5. Participagdo nas Fases do Jogo:
— 0jogo é dividido em quatro fases principais:

o Fase 1 -0 InovaJuntos: Assista a videos do programa e participe de jogos de perguntas
e respostas sobre o InovaJuntos, os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel e a Nova
Agenda Urbana.

o Fase 2 — Clusters Tematicos: Explore salas tematicas dedicadas a cada cluster e
municipios participantes, e participe de quizzes especificos para cada tema.

o Fase 3 — Espago de Inovagdo: Interaja com ferramentas como a Matriz de Stacey e
participe de jogos educativos que testam seus conhecimentos sobre inovagao.

o Fase 4 —Resultados e Registros: Verifique seu desempenho e compare suas pontuagoes
com outros participantes.

6. Compartilhamento e Colaboragéo:
— Utilize as funcionalidades da plataforma para compartilhar suas experiéncias, realizar

reunioes virtuais e colaborar com outros participantes. O ambiente gamificado foi projetado
para estimular a interagdo continua e o compartilhamento de boas praticas.
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7. Acesso a Conteados Exclusivos:
— Aproveite os contetdos exclusivos, como videos e quizzes, disponiveis na plataforma para

aprofundar seu conhecimento sobre gestdo publica e inovagao.

Seguindo estas orientagdes, 0s participantes estardo prontos para explorar e interagir com o Game
InovaJuntos de forma eficiente e divertida, contribuindo para 0 sucesso e a inovagao do projeto.
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CONCLUSAQ

O Game InovaJuntos representou uma abordagem inovadora de colaboracdo, aprendizagem e
engajamento no projeto InovaJuntos, unificando os espagos de inovacdo de maneira inédita. Esse
ambiente virtual interativo ofereceu o estimulo necessario para o desenvolvimento de habilidades e a
internalizagdo dos principais conceitos do projeto, a0 mesmo tempo em que incentivava a participagao
ativa dos municipios.

A utilizagdo da gamificagdo nos conteudos tornou o processo mais leve e facilitou a absorgdo do
aprendizado, permitindo que 0s municipios integrassem a plataforma em suas rotinas e participassem
de treinamentos sobre os contetudos do projeto de forma colaborativa. Os jogos propostos podiam
ser realizados individualmente ou em grupos, e independentemente da modalidade escolhida,
estimularam a colaboragdo, a troca de conhecimentos € a unidao entre 0S municipios.

Além de promover o trabalho conjunto, as atividades de gamificagdo na educagao incentivaram a troca
de ideias, fazendo com que o conhecimento circulasse e melhorasse o clima organizacional. A
plataforma ndo apenas aprimorou a compreensao e 0 engajamento dos participantes, mas também
fortaleceu a capacidade das instituigdes de adotar praticas inovadoras e sustentaveis.

Ao promover uma rede de apoio e troca de conhecimento entre 0s municipios, o jogo contribuiu
significativamente para a realizagdo dos objetivos do projeto InovaJuntos e para o avango das
iniciativas locais de desenvolvimento urbano e sustentabilidade. Em conclusdo, 0 jogo se mostrou
uma ferramenta eficaz e estratégica para fomentar a inovagdo, a colaboragdo e o desenvolvimento
sustentavel entre 0s municipios participantes.
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APENDICE — LISTA DE PERGUNTAS E RESPOSTAS

A.1. PROGRAMA INOVAJUNTOS

1. Qual é o objetivo do Inova Juntos?

a) Desenvolver startups de tecnologia;

b) Promover a inovagao a partir da colaboragao entre paises, municipios e consorcios;
¢) Criar projetos de impacto social.

Resposta: b

2. Quais sdo as areas teméticas de atuagdo do Inova Juntos?
a) Salde, educagdo e meio ambiente;
b) Tecnologia, economia e urbanizagao;

¢) Todas as alternativas anteriores.

Resposta: ¢

3. Quantos municipios/consorcios brasileiros foram selecionados para participar do
programa?

a) Dezenove;

b) Vinte;

C) Quarenta.

Resposta: b

4, Quem sdo os parceiros do Inova Juntos?

a) Apenas empresas privadas;
b) Apenas organizacdes sem fins lucrativos;
¢) Empresas, governo e organizagoes sem fins lucrativos;

Resposta: ¢

9. Qual a principal entrega do programa para os municipios/consorcios?
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a) Implantar um sistema de acompanhamento das agoes sociais.
b) Realizar diagndsticos vocacionais e implantar espagos de inovagao;
¢) Fornecer treinamentos e capacitagoes técnicas;

Resposta: b

A.2. OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

1. 0 que sdo os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU?

a) Sdo 17 objetivos inclusos na agenda mundial durante a Cupula das Nagdes Unidas;
b) Sdo 8 objetivos de desenvolvimento do milénio;

¢) Séo orientacdes obrigatorias para inclusdo dos paises na OCDE.

Resposta: a

2. 0 que ndo representa um dos 17 objetivos de desenvolvimento sustentavel?
a) Erradicar com a pobreza em todas as suas formas;

b) Assegurar uma vida saudavel e promover o bem-estar para todos;

¢) Assegurar acesso a internet para todas as cidades.

Resposta: ¢

3. Qual o prazo de implementagdo dos ODS?

a) 0s ODS foram definidos em 2015, mas ndo tem prazo para cumprimento;
b) Os ODS entraram em vigor em 2016 e 0 prazo é até 2030;

¢) Os ODS entraram em vigor em 2015 e 0 prazo € até 2040.

Resposta: b

4, A adocdo dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel é obrigatdria?
a) 0s ODS ndo sdo obrigatorios;
b) A participagdo é obrigatéria, mas o cumprimento dos objetivos ndo;

¢) A participacdo e o cumprimento dos objetivos sdo obrigatorios.
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Resposta: a

9. Quais sdo os principais elementos em que os ODS precisam atingir?
a) Comunidades, dignidade, agua e paz;

b) Pessoas, dignidade, planeta e paz;

¢) Pessoas, igualdade, saude e paz.

Resposta: b

A.3. NovA AGENDA URBANA

1. Quais das afirmagdes abaixo ndo representa a Nova Agenda Urbana (NAU)?
a) Estabelece padroes e principios para melhoria das areas urbanas;

b) Funciona como um acelerador dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel;
¢) Apresenta apenas uma visao de curto prazo para agoes imediatas.

Resposta: ¢

2. Quais sdo as dimensdes centrais da Nova Agenda Urbana?
a) Sustentabilidades social, econdmica, ambiental e espacial;

b) Sustentabilidade ambiental apenas;

¢) Sustentabilidades social, econdbmica e ambiental.

Resposta: a

3. No ambito da Sustentabilidade Social, é correto afirmar que:
a) A NAU da atencdo especifica ao combate a discriminagao;
b) A NAU ndo trata do empoderamento de grupos marginalizados;

¢) A NAU trata de grupos marginalizados, mas eles ndo sdo essenciais para a governanga

inclusiva.
Resposta: a
4, No ambito da Sustentabilidade Econdmica, é correto afirmar que:

21



“ﬂ Centro de Estudos Socials m
ersidade de Coimbr Unido Europeia

CONFEDERAGAO NACIONAL DE MUNICIPIOS Univ

inova

a) A produtividade e competitividade ndo faz parte da NAU;
b) A NAU foca apenas em criagao de empregos;
¢) A NAU trata de criagdo de empregos, produtividade e competitividade.

Resposta: ¢

9. Sdo principios da Sustentabilidade Espacial?
a) Equidade, Expansdo das metropoles, Saneamento;
b) Gestdo de crescimento, Conectividade e Habitagao
¢) Rodovias, Loteamentos e Saneamento.

Resposta: b

A.4. CIDADES VERDES

1. Qual o significado da sigla ESG?
a) Energy Saving Group

b) Environmental, Social and Governance
¢) Economic, Social and Governance

Resposta: b

2. Qual o papel dos investidores em relagao ao ESG?

a) Nao tém influéncia nas praticas das empresas

b) Podem incentivar praticas sustentaveis e responsaveis por meio de investimentos
¢) Devem investir apenas em empresas com fins lucrativos

Resposta: b

3. Qual é a definicdo de cidade verde?
a) Uma cidade com muitas areas verdes, mas sem preocupagao com sustentabilidade

b) Uma cidade que implementa politicas e praticas sustentaveis para minimizar seu impacto
ambiental

¢) Uma cidade que incentiva o0 uso de veiculos motorizados para reduzir a poluigdo do ar
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Resposta: b

4, Qual é uma das principais estratégias para tornar uma cidade mais verde?
a) Aumentar o nimero de estacionamentos em ruas e avenidas

b) Desenvolver mais areas industriais

¢) Investir em transporte publico e ciclovias

Resposta: ¢

5. 0 que é um telhado verde?
a) Um telhado pintado de verde para fins estéticos

b) Um telhado que é coberto com plantas para reduzir o aquecimento urbano e melhorar a
qualidade do ar

¢) Um telhado com painéis solares para gerar energia renovavel

Resposta: b

A.5. INOVACAO

1. Qual o significado da sigla MVP?
a) Mais Vendas Possiveis
b) Produto Vidvel Minimo
¢) Maior Valor ao Produto

Resposta: b

2. 0 que é Design Thinking?

a) Uma técnica para desenhar produtos de forma eficiente

b) Uma abordagem para resolver problemas centrada no usuario

¢) Uma metodologia para aumentar a produtividade dos funcionarios

Resposta: b

3. Qual o objetivo do Open Innovation?
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a) Desenvolver projetos secretamente
b) Trabalhar apenas com ideias internas da empresa

¢) Colaborar com outras empresas e individuos externos para desenvolver ideias e solugoes

inovadoras
Resposta: ¢
4, 0 que significa o termo "disruptivo" no contexto de inovagao?

a) Quebrar o status quo e trazer mudangas significativas para o mercado
b) Copiar ideias ja existentes de outras empresas
¢) Manter as praticas atuais sem fazer mudangas significativas

Resposta: a

9. 0 que é um hackaton?

a) Um evento para hackers invadirem sistemas de empresas

b) Um evento para programadores trabalharem juntos em projetos de software
¢) Um evento para roubar ideias de outras empresas

Resposta: b

A.6. DESENVOLVIMENTO ECONOmMICO MUNICIPAL

1. 0 que é um cluster econdmico?

a) Uma empresa que domina um setor especifico do mercado

b) Um grupo de empresas que operam juntas em um mesmo setor ou industria
¢) Uma organizagdo governamental responsavel por regular o mercado

Resposta: b

2. Qual o papel das incubadoras de empresas no desenvolvimento econdmico municipal?
a) Fornecer financiamento para startups
b) Oferecer espaco fisico e suporte para startups em seus estagios iniciais

¢) Criar leis e regulamentagdes para as empresas
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Resposta: b

3. 0 que é o Indice de Desenvolvimento Humano Municipal (IDHM)?

a) Um indicador que mede a renda per capita de um municipio

b) Um indicador que mede o nivel de educagdo, saude e renda de um municipio

¢) Um indicador que mede o nivel de desenvolvimento tecnologico de um municipio

Resposta: b

4, Qual a importancia de atrair empresas para um municipio?
a) Apenas para aumentar a arrecadagdo de impostos

b) Para gerar empregos e aumentar a renda dos moradores

¢) Para aumentar a populagdo da cidade

Resposta: b

5. 0 que é um distrito industrial?

a) Uma area da cidade destinada exclusivamente a habitacdo

b) Uma area da cidade destinada exclusivamente a preservagao ambiental
¢) Uma area da cidade destinada exclusivamente a industria e comércio

Resposta: ¢

A.7 DESENVOLVIMENTO TERRITORIAL MUNICIPAL

1. 0 que é desenvolvimento territorial municipal?
a) Aumento da populagdo de uma cidade

b) Aumento do nimero de empresas em uma cidade

¢) Melhoria na qualidade de vida e na prosperidade econdmica da populagdo de um territorio

Resposta: ¢

2. Qual o papel da prefeitura no desenvolvimento territorial municipal?
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a) Apenas criar leis e regulamentagOes para as empresas
b) Apenas fornecer servigos publicos basicos para a populagao

¢) Desenvolver e implementar politicas e programas para promover o crescimento econdémico
e social do territorio

Resposta: ¢

3. 0 que é uma Zona Especial de Interesse Social (ZEIS)?

a) Uma area reservada para a construgao de empreendimentos imobiliarios de luxo

b) Uma area destinada a preservagao ambiental

¢) Uma area destinada a habitagdo de interesse social, com incentivos fiscais e urbanisticos

Resposta: ¢

4, Qual a importancia da infraestrutura para o desenvolvimento territorial municipal?
a) Nao tem importancia

b) E importante apenas para fins estéticos

¢) E essencial para atrair empresas e investimentos para o territorio

Resposta: ¢

5. 0 que é um plano diretor?

a) Um documento que estabelece as diretrizes para o desenvolvimento do territorio
b) Um grupo de empresarios que operam juntos em um mesmo setor ou industria
¢) Uma organizagdo governamental responsavel por regular o mercado

Resposta: a
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